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硬件组成： 
      1.MSP430F149单片机 
      2.12864液晶显示屏 
      3.SD存储卡 
      4.SD卡插座 
      5.vs1003音频解码芯片 
      6.模块间的连线 
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硬件结构 

• 硬件构成原来图 运行于SPI模式 
初始化，读扇区， 

写扇区 

文本显示功能 
绘图显示功能 

SPI总线 
主机从机模式 

SOMI/SIMO/SCK/CS 
MSP430片内集成SPI控制器 
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电子书阅读器产品功能介绍 

 电子书阅读部分                          1 

MP3音乐播放部分                     2 

俄罗斯方块游戏部分                   3 
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电子书阅读部分 
电子书目录菜单

是否找到Unicode
转码文件CONVERT

显示电子书的
长文件名目录

菜单

Y

显示电子书的
短文件名目录

菜单

N

根据长文件命
名目录项的数
目及其中的内
容判断长文件

名的长度

从长文件名的第一
个字符开始填充行
缓冲区并送出显示

填充进行缓冲区内的字符的
个数+填进行缓冲区的第一个
字符在长文件名中的位置偏

置==长文件名的长度？

N

将当前长文件名中
的位置偏置加1，
并填充行缓冲区及
送往液晶屏显示

从长文件名的开始
出再填充一遍行缓
冲区并送去显示

Y

从短文件名目录项
中取文件名并填充
行缓冲区，然后送
到屏幕上进行显

示。
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电子书阅读部分 

• 1. SD卡及FAT32文件系统的读写 

• 2.长/短文件名的显示 

• 3.电子书的显示 

• 4.按阅读进度百分比直接跳转 

• 5.阅读时间显示 

• 6.书签功能 

• 7.英文单词的人性化显示 

• 8.利用定时器中断检测的按键（分长/短按） 
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电子书阅读部分成果展示 

读取短文件名目录项  读取长文件名目录项              阅读文本文件 

阅读时间及阅读跳转显示 阅读部分的书签功能  长英文单词换行提示/        
短英文单词不换行  
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MP3音乐播放部分 

VS1003音频解码芯片 

利用SPI总线与
MSP430相连。可以
播放MP3，WAV等
主流音乐格式的音
频文件。初始化好
后，直接将音频数
据发送给芯片即可。 
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MP3音乐播放部分 

音乐目录菜单 
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MP3音乐播放部分 

音乐播放界面 
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MP3音乐播放部分 

从文件系统中取MP3文件的第一个扇区 

检测按键输入，根据按键输入进 

行暂停，快进快退，改变音量，向下向上选歌的功能 

将一个扇区的数据连续的传输给vs1003 

获取下一个扇区的数据 
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俄罗斯方块游戏部分 

游戏截图： 
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俄罗斯方块游戏部分 
初始化边框及边框旁的文字 

初始化分数及速度的显示 

定时时间到？ 

在屏幕上显示一个方块，并显示下一个方块的提示 

检测按键 

输入并根 

据按键的 

键值进行 

向下，向 

左，向右 

或旋转 

向下移动 

是否有碰撞？ 消除被填满了的行 

N 

Y 

N 

Y 
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产品设计分工 

段经璞         赵冰洁 张    琢 

• 负责实现屏幕显

示模块的编写与

整机系统调试 

 

• 俄罗斯方块 

• MP3功能 

• 附加模块的添加 

 

• SD卡的读写 

• FAT32文件系统的

读写 
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第一周 

时间线，项目进度 

课设立项，资料收集 

主芯片及LCD选定，查阅相关资料 

第二周 

器件的购买，跑范例程序 

第三周 

电子书的显示 ，实现上下翻页 

第四周 

SD卡FAT32文件系统读写功能完成 

第五周 

添加俄罗斯方块游戏及音乐播放功能 

第六周 

完善长文件名的显示功能 

第七周 第八周 

人性化设计及系统整体调试 
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产品自评总结 

我们小组实际上是把此次课设当做是一个产品设计来对待的，所以在完成电子

书阅读器的基本阅读功能时，我们力求在各个环节做得更加人性化，这样一来，

产品才会有一定的受众群。当然，要想真正成为一个投向市场的产品还需要我

们在各方面多多努力。 
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产品设计过程相互间关系 

前期设计定位 团队的明确分工合作 

设计流程的规范操作 

功能的软硬件实现 

此次硬件课设给与我们的经验是多方面的，首先，我们对待项目的时候不能仅

仅只是想用软硬件完成基本功能就行，要发展来想；再次，产品的定位直接关

系产品设计的侧重，一定要有重点；接着，要十分注重团队合作的重要性，所

谓团结就是力量；最后，设计产品的过程要规范操作，这对之后调试和总结是

十分有帮助的。 



Tankertanker Design 

Tankertanker Design 

Tankertanker Design 

我们组的优势 

我们组产品功能应该是最为完善的组别之一 

 在此次课程设计过程中，我们组进度算是比较快的 

 我们组的程序代码原创程度是最高的组别之一 
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一句话总结 

有创意，有合作，有汗水， 

硬件课设， 

算什么？ 



谢谢大家！ 


