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我们的目标：笔迹识别 

 

触摸屏：采集笔迹
信息 

 

 

DSP：分析采集到
的信息 

 

 

显示屏：与用户交
互的工具 

 

 

实验箱：连接各个
模块 

 



系统框架 



系统完成的功能 

能够侦测到用户在触摸屏上的输入，输入区域
大小为12.7*8.9cm。 

  能够根据当前输入在显示屏上的对应位置输出
笔迹图形。一次书写中能够保持所有的点迹。 

能够判断当前输入是否为同一用户输入，并通
过显示屏输入鉴定完成后的结果，也就是笔迹
锁功能的实现。 

其它功能 
打地鼠：通过点击触摸屏上的特定位置，消除显示屏上对应位置
 出现的方块 
 
密码锁：通过键盘输入一组特定顺序的按键组合以解锁系统 



最终成果实物图 



作品演示 



我们的中心算法 

 



项目进度表 

进度…… 
6-10W 

•了解项目与组员 

•确定项目初步功能方案 

•初步技术方案 

•人员初步分工 

11-15W 

确定硬件方案 

确定详细的功能方案 

确定详细的技术方案 

人员具体分工 

 

 

16-18W 

触摸屏驱动 

显示屏驱动 

 

19-20W 

核心算法具体实现 

文档准备 

21W 

功能完善 

答辩准备 

 



心得体会 

 

脚踏实地 

 

 

 

硬件是关键 

 

 

 

 

时间合理分配 

 

 

 

发挥个人特长 
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